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PENDAHULUAN

Pendidikan agama Islam atau yang disingkat PAI ialah suatu pendidikan guna memupuk
nilai-nilai agama demi mampu menjadikan murid-murid yang beriman dan bertakwa kepada
Allah Jalla Jalaluhu. Eksistensi mata pelajaran PAI pada keseluruhan isi kurikulum sekolah
umum digaransi oleh UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sisdiknas Bab X pasal 37 .Matpel
Pendidikan Agama Islam (PAI) di Sekolah Dasar secara general berada pada cakupan al-Qur'an
dan sunnah dan salah satunya membahas tentang sejarah Khulafaur Rasyidin. Berbicara
mengenai sejarah banyak murid yang menganggap pelajaran yang berkaitan dengan sejarah itu
membosankan.Hal itu selaras dengan jurnal yang ditulis oleh Imada Cahya Septiyaningsih pada
tahun 2016. Maka dari itu, perlu diciptakannya inovasi-inovasi di bidang pendidikan untuk
memecahkan permasalahan tersebut. Para pengembang media bisa merumuskan materi ajar ke
dalam media yang lebih menarik yaitu E-book interaktif guna pembelajaran akan mudah pahami
oleh siswa.
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Jika merujuk pada pakar yang bernama llla Restiyowati dan | Gusti Made Sanjaya (2012)
yang melakukan penelitian mengenai E-book interaktif sesungguhnya pemakaian  E-book bisa
meningkatkan interaksi antara pendidik dan siswa terlebih pada pembelajaran daring. E-book
tersebut memuat teks, gambar, audio & video yang bisa dibuka via handphone, laptop, dll.

Media pembelajaran ini hampir pasti bisa didapat & diterima oleh murid dan guru karena
tatkala ini mayoritas siswa SD mempunyai handphone setelah dilakukan observasi ke SDN
Sukamaju, Sumedang Jawa Barat. Selain itu, terdapat kondisi real bahwa Indonesia adalah
sebuah negara dengan pertumbuhan pemakai handphone aktif terbanyak sesudah RRC dan India,
yakni lebih dari sekitar 100 juta pemakai jika merujuk pada pakar yang bernama (Millward,
2014). Merujuk penjelasan permasalahan di atas, penelitian ini hendak membahas pengembangan
media pembelajaran ebook interaktif untuk materi Peran Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin di
SD kelas 6.

LANDASAN TEORI
1.  E-book

Pakar yang bernama Danang (2009), mendefinisikan E-book sebgai sebuah bentuk buku
cetak elektronik yang bisa dibaca pada teknologi yang dirancang khusus untuk membaca E-book.
E-book merupakan singkatan dari electronic book, yaitu sebuah buku yang bentuknya digital
yang dimana pada umumnya berisi tulisan berupa bacaan-bacaan mengenai berita, tutorial, dan
lain sebagainya. Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin digital, pembelajaran pun
diharapkan dapat memanfaatkan teknologi guna meningkatkan efisiensi dan efektifitas
pembelajaran jika merujuk pada pakar yang bernama (Eskawati dan Sanjaya, 2012). Pakar yang
bernama Njoku (2015), juga berpendapat bahwa pemanfaatan TIK dapat mendukung project
based learning yang bisa menghilangkan kesulitan yang dialami pendidik dalam mengelola kelas
besar, hasil pembelajaran pun bisa ditingkatkan via pembelajaran yang lebih menarik dan
interaktif.

2. Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin

Khulafaur Rasyidin ialah pemimpin sebagai pengganti Rasulullah shalallahu alaihi
wassalam setelah beliau wafat, yang mendapat petunjuk dari Allah Jalla Jalaluhu. Mereka adalah
sebaik-baiknya umat untuk memimpin kea rah tagwa kepada Allah Jalla Jalaluhu. Khulafaur
rasyidin terdiri dari 4 khalifah, yaitu Abu Bakar Ash-Shiddiq, Umar bin Khattab, Utsman bin
Affan dan Ali bin Abu Thalib Radhiyallahu Anhum.

a. Abu Bakar Ash-Shiddiq

Abu Bakar Ash Shiddiq merupakan khalifah pertama setelah wafatnya Nabi Muhammad
Shalallahu alaihi wasallam. Nama aslinya Abdullah bin Abi Ghufah. Beliau menjadi seorang
khalifah dan memimpin selama 2 tahun dari 632-634 M.

Pada masa kepemimpinan Abu Bakar Ash-Shiddig, beliau menghadapi pemberontak yang
terdiri dari individu-individu yang murtad, lalu sesudah memberantas dan menghadapi orang-
orang yang mengaku dirinya sebagai nabi (nabi palsu) seperti Musailamah Al Kazab, Al Aswad,
Tulaihah dan Sajjah Tamamiyah. Kemudian usaha yang dilakukan Abu Bakar pada masa
kepemimpinannya yaitu mengumpulkan tulisan-tulisan Al-Qur’an menjadi 1 kumpulan. Abu
Bakar Ash-Shiddiq ialah pemimpin yang rendah hati, penyabar, bersikap adil, selalu
megutamakan bermusyawarah.
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b.  Umar bin Khattab

Umar bin Khattab ialah khalifah kedua setelah Abu Bakar Ash-Siddiq dan ditunjuk
langsung oleh Abu Bakar.Nama lengkapnya yaitu Umar bin Khattab bin Abdul Uzza. Beliau
menjadi khalifah sejak tahun 634-644 M. Usaha-usaha yang sudah beliau lakukan selama
menjadi khalifah yaitu pembagian wilayah kekuasaan islam menjadi beberapa bagian (provinsi)
yang masing-masing provinsi di pimpin oleh seseorang Amirul Mukminin. Beliau menjadi
khalifah selama kurang lebih 10 tahun 6 bulan, dan Umar bin Khattab telah melaksanakan usaha-
usaha dalam bidang pendidikan. Pada masa pemerintahannya, Al-Qur’an diajarkan dan
disebarluaskan ke seluruh negeri. Pada saat yang sama, berbagai universitas dan madrasah
dibangun untuk mempelajari berbagai studi agama.

Beliau memiliki sikap yang berani, mengedepankan kejujuran, adil, tegas, bijaksana serta
bertanggung jawab terhadap rakyatnya. Umar bin Khattab terkenal dengan ketegasan sikap dan
kebijaksanaan berpikirnya, serta menerapkan prinsip demokratis seperti selalu me ngutamakan
musyawarah dalam mengambil keputusan. Pada masa masa pemerintahannya Umar menjamin
hak yang sama bagi setiap warga negara dan tidak ada hak istimewa.

c.  Utsman bin Affan

Utsman bin Affan ialah Khalifah sesudah Umar bin Khattab Radhiyallahu Anhu beliau
menjadi khalifah selama 12 tahun dari 644-656 M. Beliau merupakan bangsawan Quraisy yang
sangat kaya raya namun memiliki sifat dermawan. Oleh Rasulullah Shalallahu alaihi wa Sallam
Utsman bin Affan diberi gelar Zun Nurain yang memiliki arti orang yang mempunyai 2 cahaya
karena menikah dengan Ummul Khulsum dan Rugayyah. Ikhtiar yang dilakukan oleh Utsman bin
Affan sangat besar dan berdampak bagi umat Islam yaitu usahanya membukukan Al-Qur’an
menjadi satu mushaf (mushaf Utsmani). Utsman bin affan juga dijadikan pedoman untuk para
sahabatnya memulai hafalan Al-Qur’an. Selain itu, khalifah Usman bin Affan juga melakukan
usaha perluasan daerah kekuasaan Islam.

d. Alibin Abi Thalib

Ali bin Abi Thalib Radhiyallahu Anhu ialah khalifah terakhir dalam khulafar rasyidin.
Beliau menjadi khalifah kurang lebih selama 6 tahun dari tahun 655-660 M. Beliau termasuk
orang-orang yang pertama masuk islam & orang yang paling muda dari sejumlah individu yang
pertama kali masuk agama Islam. Beliau masyhur sebagai pemimpin yang cerdas, jujur,
pemberani, adil & pandai guna mengatur strategi peperangan yang dialami oleh kaum muslimin.
Pada masa pemerintahan Ali bin Abi Thalib dapat dikatakan tidak stabil karena banyaknya
kericuhan yang membuat keadaan tidak tenang, misalnya terjadinya sejumlah peperangan (perang
shiffin dan jamal) . Ali bin Abi Thalib =) & 4 memindahkan pusat pemerintahan dari
Madinah, Arab Saudi ke Kufah, Irag dan mendirikan bangunan baru di kota Kufah agar Madinah
tidak ternodai oleh perpolitikan yang sedang kacau.

3.  Pengetahuan

Secara etimologis, pengetahuan berakar dari kata bahasa Inggris,yakni knowledge.
Sementara itu, secara terminologis (istilah), pakar yang bernama Mundiri (2000) menyatakan
pengetahuan (knowledge) ialah output dari aktivitas mengetahui, yakni terungkapnya suatu fakta
ke dalam rohani hingga mustahil timbul kerancuan atasnya.

Merujuk pada pakar yang bernama Notoatmodjo, 2003 Pengetahun yang cukup didalam
domain kognitif mempunyai 6 tingkatan yaitu :

a. Tahu (Know)

Tahu dari diksi “pengetahuan” memiliki arti suatu proses mengingat suatu materi
yang telah dipelajari sebelumnya. Tahu ini ialah level pengetahuan yang paling
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rendah. Berikutnya, yang termasuk pengetahuan level ini, yakni mengingat kembali
(recall) atau sesuatu yang kian detail dari semua materi atau bahan yang dipelajari
atau impuls yang diterima. Guna mengukur tahu ini perlu diselenggarakan aktivitas
misalnya menyebutkan, menguraikan, mendefinisikan, menyatakan dsb

b. Memahami (Comprehention)

Memahami ialah menjadi suatu kompetensi guna menjelaskan dengan tepat objek
yang diketahui, dan bisa menafsirkan materi tersebut secara tepat. Aktivitas
memahami, yakni  menjelaskan,  menyebutkan  contoh,  menyimpulkan,
membandingkan atas objek yang dipelajari.

c. Aplikasi (Application)

Aplikasi ini ialah kompetensi guna mengaplikasikan materi yang sudah dipelajari
pada keadaan sesungguhnya. Aplikasi ini menjadi aplikasi atau pengaikasian metode,
rumus, prinsip,dsb. pada konteks atau situasi lain.

d. Analisis (Analysis)

Analisis ialah kompetensi-kompetensi guna menguraikan materi atau suatu objek
ke dalam komponen-komponen, tetapi masih di dalam satu struktur institusi, & masih
terdapat korelasinya antar komponen. Kemampuan analisis ini bisa diketahui dari
pemakaian verb, misalnya bisa mendiagnosis, menelaah, memisahkan,
mengklasifikasikan, dsb.

E. Sintesis (Synthesis)

Sintesis menunjuk kepada suatu komunitas demi meletakkan atau mengorelasikan
sub-sub di dalam suatu bentuk keutuhan yang baru. Bisa dinyatakan juga sintesis
jalah suatu kompetensi guna memformulasikan formulasi baru dari formulasi-
formulasi yang tersedia

F. Evaluasi (Evaluation)

Evaluasi berkolerasi dengan kompetensi guna menyelenggarakan judgement atau
penilaian atas suatu materi atau objek. Penilaian-penilaian itu merujuk pada suatu
kreteria yang ditentukan sendiri, atau memakai ketentuan-ketentuan yang sudah
tersedia.

METODE PENELITIAN

1. Desain Penelitian
Penelitian dengan judul Pemanfaatan E-book Interaktif “Kepemimpinan Khulafaur
Rasyidin” untuk Meningkatkan Pengetahuan Anak SD Kelas 6 menggunkan model
Design and Development (D&D) yang di didefinisikan menjadi cara tatkala membuat
prosedur, teknik, dan atau alat dengan merujuk pada analisis metodis atas suatu kasus
yang spesifik jika merujuk kepada pakar yang bernama (Richey dan Klein, 2007). Model
ini generalnya dipakai guna mendalami tatkala proses desain, mengembangkan &
evaluasi dengan tujuan membentuk sebuah pondasi empiris demi mewujudkan produk
dan alat untuk segala keperluan serta  mengembangkan model yang mengatur
perkembangannya. Kajian utama penelitian D&D mencakup analisis, perencanaan,
produksi, dan atau evaluasi. Pakar yang bernama Thomas & Rothman (dalam MIT, 2012)
menyatakan bahwa pada sejumlah penelitian D&D, dikembangkan aktivitas-aktivitas
inovatif demi mengoutputkan kemungkinan solusi atas suatu perkara yang memiliki sifat
praktikal, misalnya jalan keluar berwujud pengembangan suatu produk dan alat yang
mampu dipakai guna menyokong demi meningkatkan output belajar murid, yakni media

pembelajaran berbasis digital.
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Penelitian D&D memiliki langkah sistematis Para ahli sudah memiliki beberapa

opsi serta variasi langkah-langka yang beragam untuk diterapkan dalam model penelitian

D&D ini. Merujuk pakar yang bernama Peffers, dkk (2010) ada enam langkah yang harus
dilakukan dalam penelitian D&D.
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Gambar 1. Langkah-langkah Penelitian D&D (Design and Development)
Menurut Peffers, dkk.

A. ldentifikasi masalah (Identify the problem)

Pada tahap pertama ini perlu dilakukan karena memiliki tujuan agar peneliti
mengetahui masalah yang ingin diatasi menggunakan produk yang akan
dikembangkan. Masalah-masalah tersebut biasanya menggambarkan dimana kondisi
nya belum ada produk atau alat yang dapat mengatasi permasalahan yang terjadi,
maka dari itu perlu dilakukannya mengembangkan suatu produk untuk mengatasi
masalah yang terdapat di lapangan.

B. Mendeksripsikan tujuan (Describe the objectives)

Tahap mendeskripsikan bertujuan untuk menyusun apa yang akan dicapai dan
diciptakan mengenai suatu produk tersebut. Selain itu, tujuannya yaitu untuk
menangani permasalahan yang ditemukan oleh peneliti, maka dengan diterapkannya
metode penelitian ini, peneliti mendesain dan mengembangkan produk berupa E-book
interaktif.

C. Desain dan Pengembangan Produk (Design & develop the artifact)

Produk yang dikembangkan peneliti yaitu E-book interaktif, dimana peneliti
mengangkat produk ini berdasarkan permasalahan ynag ditemukan yaitu belum
adanya media pembelajaran berbasis teknologi. Maka dari itu, peneliti merancang
serta mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi yaitu E-book interaktif.

D. Uji coba produk (Test the artifact)

Ketika sudah membuat produk, selanjutnya masuk ke tahap uji coba produk.
Tahap ini dilakukan jika tahap desain dan pengembangan produk telah selesai.
Dimana produk e-book interaktif ini peneliti uji cobakan ke SDN Sukamaju,
Sumedang, Jawa Barat. Tahap uji coba ini yaitu produk harus sudah siap di evaluasi
oleh expert review (respon ahli) yaitu dosen sebagai ahli materi serta guru sebagai
pengguna produk ini.

E. Evaluasi hasil uji coba (Evaluate testing result)
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Tahap evaluasi ini berdasarkan hasil uji coba produk. Dimana jika produk yang
sudah di evaluasi oleh respon ahli, jika produk tersebut masih kurang, maka harus di
revisi sesuai evaluasi penilaian expert review. Setelah data terkeumpul kemudian
dianalisis dan bisa ditarik kesimpulan mengenai produk yang dikembangkan, apakah
sudah sesuai atau perlu revisi.

Mengkomunikasikan hasil uji coba (Communicating the testing result)

Hasil analisis yang didapat dari tahap evaluasi hasil uji coba, kemudian disusun
secara laporan tertulis berbentuk laporan penelitian sebuah artikel. Selain berbentuk
tertulis, hasil analisis tersebut akan dikomunikasikan dan disampaikan pada saat
presentasi perkuliahan mata kuliah Seminar Pendidikan Agama Islam (SPAI).

2. Sasaran Produk

Sasaran produk yang dikembangkan diperuntukkan bagi guru PAI dan siswa

Sekolah Dasar kelas 6.

A

Instrumen Penelitian dan Teknik Pengembangan Instrumen

Penelitian yang dilakukan menggunakan metode D&D dengan metode wawancara

untuk membuktikan validasi dan kualitas produk yang dikembangkan. Adapun

instrument wawancara yang disusun sebagai berikut :

1. Lembar Validasi E-book Interaktif

Instrumen yang digunakan untuk memperoleh validasi atau penilaian

produk  yang dikembangkan menggunakan instrumen wawancara. Lembar
validasi produk E-book interaktif ini diisi olen guru PAI SDN Sukamaju,
Sumedang, Jawa Barat. Penyusunan lembar validasi ini berdasarkan kisi-kisi atau
instrumen wawancara untuk penilaian produk E-book interaktif.

Tabel 1. Instrumen Wawancara Ahli Media

Aspek Indikator No
Pertanyaan
Kualitas a. Apakah E-book yang digunakan 1
Media dapat berfungsi dengan baik ?
b. Apakah E-book tersebut mudah 2
diakses ?
3

c. Apakah komponen antar media
sudah tepat dan saling berhubungan
? 4

d. Apakah E-book ini menarik untuk
anak SD kelas 6 ? baik dari segi
tampilan dan isinya ?
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Bahasa a. Apakah bahasa yang digunakan 5

dalam E-book ini sesuai untuk
murid SD ?

b. Apakah bahasa didalam E-book ini 6
simple dan dapat dipahami ?

Konten a. Apakah materi yang kami susun 7

sudah sesuai dengan KD kurikulum
PAI SD ?

b. Apakah sistematika  penyajian 8
materi mempermudah murid dalam
memabhai materi tentang
kepemimpinan khulafaur rasyidin ?

c. Apakah iustrasi yang ada didalam 9
E-book ini sudah sesuai dengan
materi yang disampaikan ?

Penyampaian a. Apakah  bapak/ ibu penrah 10
materi menggunakan media pembelajaran
E-book didalam proses

2.

No.

pembelajaarannya ?

b. Media pembelajaran seperti apa 11
yang umumnya digunakan oleh
bapak/ ibu terkhusus dalam
melakukan proses pembelajaran
PAI ?

Lembar Respon Siswa
Instrumen ini berfungsi untuk mengetahui tanggapan siswa mengenai
produk E-book interaktif. Penyusunan lembar respon siswa ini disesuaikan
dengan perkembangan kognitif siswa. Lembar respon siswa dikembangkan
bersumber pada instrumen wawancara siswa yang Kita peroleh dari pengisian
Google form. Berikut instrumen wawancara respon siswa :
Tabel 2. Instrumen Respon Siswa
Indikator Point (Interval 1-4)

Apakah desain E-book interaktif

“Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin”

menarik ?

Apakah E-book interaktif

“Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin”
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dapat diakses dengan mudah ?

3. Apakah penyampaian materi melalui
E-book interaktif “Kepemimpinan
Khulafaur Rasyidin” mempermudah
siswa untuk memahami materi
tentang kepemimpinan  Kkhulafaur
rasyidin ?

4, Apakah dengan adanya E-book
interaktif “Kepemimpinan Khulafaur
Rasyidin” membuat ingin belajar
terus-menerus ?

5. Apakah bahasa yang digunakan
dalam E-book interaktif
“Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin”
simple dan mudah dipahami ?

6. Apakah E-book interaktif
“Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin”
bermanfaat dan terdapat nilai-nilai
karakter kepemimpinan didalamnya
yang dapat diterapkan  dalam
kehidupan sehari-hari ?

Penelitian ini menggunakan teknik analisis statistik deskriptif. Dimana data yang sudah
ada kemudian dianalisis menjadi bentuk persentase agar memudahkan dalam pembacaan.
Persentase ini mengacu pada persentase format berikut ini :

Jumlah poin yang didapat

100
Jumlah point maksimal x

Tabel 3. Interpretase Hasil Analisis

Tingkat Pencapaian Kualifikasi
80% - 100% Sangat Baik
60% - 79,9% Baik
40% - 59,9% Cukup Baik
20% - 39,9% Kurang Baik
0% - 19.9% Tidak Baik

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil
Hasil validasi Pemanfaatan E-book "Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin™ untuk

Meningkatkan Pengetahuan Anak SD Kelas 6 melalui wawancara langsung dengan guru PAI
SDN Sukamaju sebagai ahli media sebanyak 11 butir pertanyaan dan validasi pada anak SDN
Sukamaju dilakukan secara langsung dan melalui penyebaran angket secara online dengan jumlah
pertanyaan yaitu 6 butir, maka didapatkan data sebagai berikut :
1. Validasi oleh ahli media

Validasi oleh ahli media dilakukan melalui wawancara secara langsung dengan guru PAI

SDN Sukamaju yang bernama Eva Selviana, S. Pd.l. Beliau sudah mengajar PAI di SDN
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Sukamaju selama 3 tahun. Ibu Eva Selviana mengajar mata pelajaran PAI kelas 1-6. Berikut
hasil wawancara mengenai E-book Interaktif kepemimpinan Khulafaur Rasyidin.
Tabel 4. Hasil Validasi Guru

Indikator

Kualitas
Media

Bahasa

Konten

Pertanyaan

Apakah E-book yang digunakan dapat
berfungsi dengan baik ?

Apakah  E-book
diakses ?

Apakah komponen antar media sudah
tepat dan saling berhubungan ?

tersebut mudah

Apakah E-book ini menarik untuk
anak SD kelas 6 ? baik dari segi
tampilan dan isinya ?

Apakah bahasa yang digunakan dalam
E-book ini sesuai untuk murid SD ?
Apakah bahasa didalam E-book ini
simple dan dapat dipahami ?

Apakah materi yang kami susun
sudah sesuai dengan KD kurikulum
PAI SD ?

Apakah sistematika penyajian materi
mempermudah murid dalam
memahami materi tentang
kepemimpinan khulafaur rasyidin ?

Apakah ilustrasi yang ada didalam
E-book ini sudah sesuai dengan
materi yang disampaikan ?

Jawaban
lya, E-book interaktif ini
berfungsi dengan baik, karena

saya lihat ada gambar-gambarnya
yang beragam dan penuh warna
dan siswa pasti menyukainya,

sehingga anak dapat mudah
memahami materi yang
disampaikan.

Mudah.

Komponen dalam E-book seperti
gambar, tulisan, serta komponen
pendukung yaitu video
pembelajaran sudah nyambung
dan cocok.

lya, sangat menarik sekali apalagi
desainnya, sangat cocok untuk
anak kelas 6.

Sudah sesuai.

Setelah  ibu  melihat  dan
memahami E-book-nya, bahasa
yang digunakan tidak bertele-tele
dan cocok untuk anak-anak
sehingga anak akan mudah
memahaminya.

Sudah  sesuai dengan KD
kurikulum PAI SD kelas 6.

Penyajian materinya
mempermudaha siswa dalam
memahami materi tersebut, karena
tampilannya disajikan  dengan
menarik sehingga anak tidak
mudah bosan ketika belajar.

Karena E-book ini dibuat dengan
seteliti mungkin. Insya Allah
ilustrasinya sudah bagus dan
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Penyampaian

Apakah bapak/ ibu penrah
menggunakan media pembelajaran
E-book didalam proses

pembelajaarannya ?

Media pembelajaran seperti apa yang
umumnya digunakan oleh bapak/ ibu
terkhusus dalam melakukan proses

menarik.
Saya baru kali ini menemukan
media pembelajaran yang
menggunakan E-book interaktif
seperti ini.

Pembelajaran  dikelas  secara
langsung, biasanya saya
menggunakan metode ceramah

materi dan metode diskusi dengan media

pembelajaran  berupa gambar.
Sedangkan pembelajaran daring,
saya menggunakan media seperti

pembelajaran PAI ?

video yang saya ambil dari
youtube kemudian di-share ke
grup kelas.

Peneliti mendapatkan data melalui penelitian di SDN Sukamaju bahwa pembelajaran PAI
biasa dilakukan dengan menggunakan tiga cara yaitu pembelajaran dengan metode ceramabh,
metode diskusi, dan menggunakan media. Untuk pembelajaran dengan metode ceramah, guru
hanya membacakan atau menjelaskan materi didepan kelas yang akan disimak oleh siswa,
sehingga siswa hanya mendengarkan. Pembelajaran dengan metode ceramah biasanya kurang
efektif, karena pembelajaran terkesan monoton dan membosakan serta siswa mudah mengantuk
kemudian siswa akan kehilangan fokus dan konsentrasinya apalagi ini pembelajaran tentang
agama. Sedangkan, untuk metode diskusi, biasanya guru membagi siswa menjadi beberapa
kelompok, namun hal itulah yang terkadang membuat guru tidak sanggup dalam mengkondisikan
kelas ketika menggunakan metode diskusi karena ruangan kelas menjadi berisik dan siswanya
susah untuk diatur. Hasil wawancara diperoleh bahwa media yang biasanya digunakan oleh guru
PAl SDN Sukamaju dala pembelajaran yaitu dengan media audio visual berupa video yang
diambil dari youtube kemudian diberikan kepada siswa untuk ditonton dan disimak. Dengan
adanya produk baru yang diuji cobakan oleh peneliti yaitu E-book interaktif mengenai
kepemimpinan Khulafaur Rasyidin, maka media tersebut cocok untuk digunakan dalam
pembelajaran PAI karena desainnya yang menarik serta elemen-elemen didalamnya sangat
mendukung untuk pembelajaran PAI siswa kelas 6.

2. Validasi oleh siswa kelas 6
Validasi terhadap e-book interaktif juga dilakukan oleh siswa kelas 6 SDN Sukamaju
yang berjumlah 20 orang dengan melalui penyebaran angket secara online. Berikut data yang
diperoleh :
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Tabel 5. Desain E-book Interaktif

Data

Desain E-book Interaktif "Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin" menarik”

20

17 (85%)

IO salin
20 jawaban

% Kualifikasi
96 % | Sangat Baik

Tabel 6. Kemudahan Akses

Data

% Kualifikasi

E-book Interaktif mengenai "Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin® dapat diakses

20 jawaban

15

6 {30%)

2(10%)

IO saiin
dengan mudah

87 % | Sangat Baik
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Tabel 7. Kebermanfaatan E-book Interaktif

Data % Kualifikasi
92 % | Sangat Baik

Penyajian materi pada E-book Interaktif "Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin® |_|:| Salin
mempermudah siswa dalam memahami materi tentang Kepemimpinan Khulafaur
Rasyidin
20 jawaban
15
14 (T0%)
10
5 6 (30%)
0(0%) 0(0%)
B | I
1 2
Tabel 8. Ketertarikan E-book Interaktif
Data % Kualifikasi
81 % | Sangat Baik
Dengan adanya E-book Interaktif mengenai "Kepemimpinan Khulafaur |_|:| Salin

Rasyidin‘membuat ingin belajar terus menerus

20 jawaban

18 15 (75%)

10

s 5 (25%)

0(0%) 0 (0%)
5 | |
1 2 3 4
Tabel 9. Aspek Bahasa E-book Interaktif
Data % Kualifikasi
98 % | Sangat Baik

Bahasa yang digunakan dalam E-book Interaktif mengenai "Kepemimpinan Khulafaur LD Salin

Rasyidin" simple dan mudah dipahami

20 jawaban

20

19 (959%)

0(0%) 0 {0%) 165%)
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Tabel 10. Nilai yang terkandung dari E-book Interaktif

Data % Kualifikasi

93 % | Sangat Baik

E-book Interaktif mengenai "Kepemimpinan Khulafaur Rasyidin® bermanfaat untuk I_D Salin
mengimplementasikan karakter kepemimpinan Khulafaur Rasyidin dalam kehidupan
sehari-hari

20 jawaban

Bersumber pada diatas, validasi oleh siswa sekolah dasar kelas 6 didapat rata-rata dari hasil

survey mengenai E-book Interaktif materi kepemimpinan Khulfaur Rasyidin adalah 91 %

termasuk ke dalam kategori “Sangat baik.
Pembahasan

Pada bagian ini dipaparkan mengenai proses pembuatan e-book interaktif sebagai media
edukasi tentang kepemimpinan khulafaur rasyidin dimulai dari perancangan desain E-booknya,
proses produksi video interaktif tentang kepemimpinan Khulafaur rasyidin, proses produksi e-
book interaktif tentang kepemimpinan khulafaur rasyidin, hingga pasca produksi E-book
interaktif. Proses pembuatan e-book ini sebagai media edukasi pengetahuan kepemimpinan
khulafaur rasyidin anak SD kelas 6 dapat dilihat pada tabel dibawah ini :
Tabel 10. Tahapan Pembuatan Produk

1. Perancangan desain e-book - Merancang dan  mencari  elemen
pendukung E-book melalui aplikasi
Canva

- Menyusun dan membuat desain slide
E-book dari awal hingga akhir

2. Proses produksi video interaktif - Membuat script tentang  materi
tentang kepemimpinan khulafaur kepemimpinan 4 khalifah khulafaur
rasyidin rasyidin (Abu Bakar as-shiddigq, Ummar

bin Khatab, Usman bin Affan dan Ali bin
Abi Thalib)

- Membuat slide PPT interaktif melalui
aplikasi Canva.

- Melakukan take video untuk bagian
pembukaan dan penutupan pada video
interaktif

- Melakukan rekaman suara untuk video
interaktif tentang masa kepemimpinan
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1
khulafaur rasyidin.

- Menggabungkan slide PPT interaktif
dengan rekaman suara agar menjadi
sebuah video interaktif

3. Proses produksi e-book interaktif - Membuat slide E-book interaktif mulai
tentang kepemimpinan khulafaur dari cover hingga penutup.
rasyidin - Menyusun isi E-book interaktif tentang
kepemimpinan 4 khalifah khulafaur
rasyidin.

- Menggabungkan elemen-elemen E-book

agar tersusun rapih dan menarik.
4, Pasca produksi e-book interaktif - Mengupload video interaktif ke Youtube.

- Mencantumkan link video Youtube
tersebut kedalam E-book interaktif.

- Finalisasi E-book interaktif.

- Mendownload E-book interaktif dan siap
di sosialisasikan.

1. Perancangan Desain E-book
Pada perancangan desain E-book dimulai dari mencari elemen-elemen pendukung untuk
dicantumkan pada E-book melalui aplikasi canva. Kemudian menyusun serta membuat slide-
slide E-book dari awal hingga akhir.
Tabel 11. Perancangan Desain Produk E-book
Tahap merancang dan mencari elemen pendukung E-book melalui aplikasi Canva

2 @enwnets % | [ umitledfor X | @ KEL1Nomse X | @ Vi3 No20 X | B TEMAATEL X | [ Ockumentar X | (@ ProyekAnds X @ Cocmuiie x4 v - o x
» C @ canvacom/design/DAESmatyEQQ/WK_bdAkaxMmzbleGDASTC edit ¥ aQa 2 4 »0 f\ H
¢ Beranda File @ Ubah ukuran (¢  Colorful Polygon Yearbook .. w Coba Canv... | '+ 4t p 335 1t Bagikan
< Terakhir Digunakan > W
Peran Kegomimpinan
Kholafaur Rasyidin
57 Catatan 65% ° E] & @
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Tahap menyusun dan membuat desain slide E-book dari awal hingga akhir

2 @s3whe x | [ Untitledt: x | @ KELIKor X | @ VoidNe X | B TEMRLAT: X | ] Dokumen X | (@ Proyekas X | @ Proyekar X @ Ssimanc x4 v - o x

» C @ canvacom/desigr/DAETmMB_Xc/)TM7ri1 Mybax 91LTGmFw/edit B a e« »aOMm:;:

Batalkan pemilihan 1 halaman e w

as
e KATAPENGANTAR DAFTARISI

Proses produksi video interaktif tentang kepemimpinan khulafaur rasyidin

Proses produksi video interaktif tentang kepemimpinan khulafaur rasyidin dimulai dari
membuat script tentang materi kepemimpinan 4 khalifah khulafaur rasyidin yaitu Abu Bakar
as-shiddig, Ummar bin Khattab, Usman bin Affan dan Ali bin Abi Thalib. Kemudian setelah
membuat script , selanjutnya membuat slide PPT interaktif melalui aplikasi canva. Setelah
selesai membuat slide PPT Kkita lanjut ke tahap berikutnya yaitu melakukan take video untuk
bagian pembukaan dan penutupan pada video interaktif. Kemudian melakukan rekaman
suara untuk video interaktif tentang masa kepemimpinan khulafaur rasyidin dan ke-empat
khalifah tersebut. Selanjutnya menggabungkan hasil rekaman suara tersebut dengan slide
PPT nya menggunakan aplikasi VN dan Capcut. Setelah digabungkan PPT interaktif dan
rekaman suara, jadilah video interaktif mengenai kepemimpinan khulafaur rasyidin.

Tabel 12. Proses Produksi Video Interaktif

ISSN : 2810-0581 (online)



1264

ULIL ALBAB : Jurnal Ilmiah Multidisiplin
Vol.1, No.5, April 2022

Membuat slide PPT melalui aplikasi Canva

S REeW x | B Untitec X | @ KEL1K X | @ Voi3.n x | B TEMPL: x | [E] Dokume X | (@ Proyek: X | @ Proyek: X | @ Proyek X @ Knuiat

> C @ canvacom/design/DAEGL2KHEHG/-RISIHTMBNXOXHFGAQroXQ/edit

<{ Beranda File @ Ubah ukuran S &

Batalkan pemilihan 1 halaman

Let's Play ' Khdlafaur Rasyidn

Khulafaur ™

Rasyidin 3 Ai’

- o X

Melakukan take video untuk bagian pembukaan dan penutupan pada video interaktif

0 VID20220307103709.mp4
File View Play Navigate Favorites Help

o
> Il E w»nip
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Melakukan rekaman suara untuk video interaktif

Ali bin Abi Thalib .mp3

>
nilai-nilai yg terkandung .mp3 >
prestasi-prestasi Ali Bin Abi Thali... >
Kepemimpinan ali.mp3 >
sahabat nabi.mp3 >
Tugas-tugas Khulafaur Rasyidin .... >
Khulafaur Rasyidin.mp3 >

Menggabungkan slide PPT interaktif dengan rekaman suara agar menjadi video interaktif

7 Bin &6 2l 66

(| 0 " ,%}T\ ";t':::-.'\ :"M\Mim h

Bisukan audio Sampul 1t i ghue i ghm ue ghm 1
klip

d Koleksi suara
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ALI BIN ABI THALIB

Al bin Abi Thakb
dinkahian  dengan
Ffatimah  az-Zahra

KHULAFAUR RASYIDIN || Kelompok 4A

Sahabat Rasulullah yang
mendapat gelar kKhulafaur
rasyidin yaitu

usman bin Affan

3. Proses produksi e-book interaktif tentang kepemimpinan khulafaur rasyidin
Proses produksi dimulai dari membuat slide e-book interaktif mulai dari cover hingga
penutup, kemudian menggabungkan elemen-elemen pendukung kedalam slide e-book
tersebut.
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Tabel 13. Proses Produksi E-book Interaktif

Menyusun isi E-book keempat khalifah khulafaur rasyidin

T peew x| @ AKE x | [ Pement x | B TEMPLL x | @ 256666 x | & Ameta x| [ coocl x | [ Presec X | @ Proyek X @ o x4 v = B X
> @ B canva.com/design/DAESmAtyEQQ/WK_bdAkalxMmzbfeGDASTQ/ edit B QL e 0 m $
< Beranda File  § Ubah ukuran S & & Colorful Polygon Yearbook Content W Coba Canva Pro I + dt p 33
© Animasi kan U 50dtk
Nana Gs1i : Abdui\ah bin Abi Ghefah
7 Catatan % -9 B 0
L) ® & a0 3 gl =B M
S W X | @ ARTKE. X | B Pemant: x | B TEMPL: x | @ 256660 X | & Adiela x | [ GOOGL x | [ Prosedu X | @ Proyek: X @ Colrfu x  + v - o8 X
c > c O /DAESMAtyEQQ/WK | DASTQ/edit B awex s»s0O0M:

& Colorful Polygon Yearbook Content ¥ Coba Canva Pro 1)+ 4t » ass

UMAR BIN KHATTAB

Umar bin khat+ab bin Abdu) yrea
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» aiela x | [ GooGl x | [ Proses. x | @ Proyek X @ Coof. x4 -ZIE - S

2 peaw x | @ armc x | [ pemac: x | B TEMPL: x | @ 25665 x
Haegs sO0M:

&« S5 C @& canva g QQ/WK_| DASTQ/edit
& * Coba Canva Pro 1)+ 4t B 338 (¢ Bagikan

Colorful Polygon Yearbook Content

Utsman bin Af£Gn bin Abil Ash bin Umayyah
bin Abdi S9ams bin Abdi Manas

Z catatan
% % ) B 106P

» anielar x | [ Goocl: x | [ Proseds % | @ Proyek X @ Coort x4 ap = B X
% a@e~r sO0M:

€ > C @ amw VDAE QQ/WK | TQ/edit
4 & Colorful Polygon Yearbook Content + Coba Canva Pro 1 )+ At P o338

© Animasi kan  (© 50dtk

2 peaw x | @ armker x | [ pemaci: x | B TEMPL: x | @ 25865t x

ALI BIN ABI

] > & A @

Menggabungkan elemen-elemen pendukung E-book agar tersusun rapih dan menarik
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o @snWhe x | [ Untitedt X | @ KeLiKer X | @ VolaNeo X | 5 TEMPLAT X | [ Dokumen X | @ ProyskAn X (@ Coioli x @B 0L 4 X | + v - o X

> C @ canva.com/desigr/DAESmAtyEQQ/WK_bdAKalxMmzbfeGDASTQ/edit B Qe x »x0M:

Colorful Polygon Yearbook Contant ¥ CabacamvaPro | | |+ L B 338

ce®

L i
y BHEASE —

4. Pasca produksi e-book interaktif

Selanjutnya tahap pasca produktif e-book interaktif. Video-video interaktif yang sudah
dibuat sebelumnya tentang masa kepemimpinan khulafaur rasyidin, kami memilih meng-
upload video tersebut ke Yotube. Kemudian link Youtube video tersebut dicantumkan ke e-
book melalui aplikasi Canva fitur hyperlink. Setelah selesai meng-upload video interaktif ke
Youtube dan memasukkan semua link video ke slide e-book, kami mendowload e-book
tersebut dan siap di sosialisasikan kepada peserta didik SD kelas 6 di SDN Sukamaju,
Sumedang, Jawa Barat.

Tabel 14. Proses Pasca Produksi E-book Interaktif

Meng-upload video interaktif ke Youtube

L) + o
« C @ youtubecom & * » 0@
™M o N - Makal embe. @

O YouTube Q¢ @ i@ @ e

uuuuuu
.5 PEMBUKAAN || Materi Khulafaur Rasyidin
— = ! 1.

o

> B U Yo

KHULAFAUR RASYIDIN || Kelompok 4A

VIDEO PEMBELAJARAN » & om
KHULAFAUR RASYIDIN
» "The Role Of Khulafaur Rasyidin Leaderships’ | UMAT BIN KHATTAB

IEESEEEEIN KHULAFAUR RASYIDIN || ABU BAKAR AS-SHIDDIQ
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Mencantumkan link video youtube kedalam E-book interaktif melalui fitur hyperlink Canva

= @snwhess x | ] Ustisedfor X | @ KEL1Xome X | @ VollNo20 X | [ TBMRLATED x | ] Dotuments X | (@ Proyeknds X @ Coofufo x4 v - 8 x
> ¢ @& SmAtyEQQ/WK. Jed N aEa s0M:

@ Colorful Polygon Yearbook Content ¥ CobaCamaPro | + i B 335 [RRCTIN

ABU BAKAR AS-SHIDDIO et

£ UNTUK MENAMB,

AN ADIK.
NGETAHU AD,
e MARIKITA Simaye X
 \\DEO BERIKUT iy,

WA &

u ABU BAKAR AS-SHIDDIQp

Mendowload E-book interaktif dan siap disosialisasikan

ba Canva Pro 1 )+ 4 Pp 335 1 Bagikan

" & PDFStandar- Colorful Polygon . Selesai
N Jika pengunduhan Anda tidak dimulai, silakan
=]

= klik di sini

Bagikan desain Anda dengan yang lain
Asalkan punya tautan dapat melihat desain ini

(tanpa perlu masuk)
ﬁ https://www.canva com/desngn/DAESmm

75% ® B . ©C

KESIMPULAN

Pembelajaran PAI di SDN Sukamaju umumnya menggunakan metode ceramah dan
metode diskusi dan disertai dengan media pembelajaran visual yaitu berupa gambar. Adanya
media pembelajaran berupa E-book Interaktif ini, diharapkan siswa dapat lebih bersemangat lagi
dalam belajar untuk menambah pengetahuan mengenai ruang lingkup pelajaran PAI, belajar
dapat dilakukan disekolah maupun dirumah karena E-book ini mudah diakses tidak tercakup
ruang dan waktu. Desain E-book ini memaksimalkan fitur media seperti elemen visual, audio,
audio visual. Respon para ahli dan para pemakai media ini dilakukan dengan validasi yaitu
kepada guru PAI dan siswa sekolah dasar. Validasi mengenai E-book Interaktif mencapai 91%
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yang terkategori “Sangat Baik”. Setelah memahami isi dari E-book Interaktif ini diharapkan

siswa dapat mengimplementasikan hal-hal positif yang terdapat pada Khulafaur Rasyidin dalam
kehidupan sehari-harinya.

Penelitian dan pengembangan produk E-book ini belum sempurna, karena masih terdapat
beberapa hal yang harus diperbaiki. Oleh karena itu, peneliti mengharapkan bagi guru dan siswa
sekolah dasar khususnya kelas 6 dapat memanfaatkan secara maksimal E-book Interaktif.
Seharusnya, guru sebagai seseorang yang memberikan pembelajaran dapat memanfaatkan
kemajuan teknologi dengan cara mengembangkan media pembelajaran yang lebih inovatif,
kreatif, interaktif dan menarik agar dapat mempermudah dalam penyampaian materi.
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