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 Abstrak: Perkembangan teknologi informasi yang sangat 

pesat mencangkup segala aspek kehidupan tidak 

terkecuali lembaga sosial seperti panti asuhan, penerapan 

teknologi dalam hal informasi adalah sebagai sesuatu 

yang penting dalam menunjang kinerja sebuah lembaga, 

hal ini penerapan teknologi yang dimaksud adalah sebuah 

sistem informasi berbasis website. Panti asuhan yang 

akan menjadi objek penelitian ini adalah Panti Asuhan 

Nurul Ilmi, yang bertempat di Kota Bandung. Hingga saat 

ini, lembaga tersebut hanya menyebarkan informasi 

melalui media sosial dan hubungan pribadi; Oleh karena 

itu, dirasa penting untuk menerapkan sistem informasi ini 

untuk meningkatkan distribusi informasi. Web 

menawarkan sejumlah manfaat dalam hal penyebaran 

informasi dalam skala besar. Tujuan dari proyek ini 

adalah untuk merancang sebuah sistem informasi untuk 

digunakan oleh panti asuhan. Sepanjang proses 

pengembangan web, preprocessor hypertext digunakan 

(php). Sistem informasi panti asuhan ini memiliki elemen 

yang memungkinkan penyajian data anak yatim piatu 

serta tampilan data donatur setelah pemberian donasi. 

Sistem yang diusulkan akan dievaluasi menggunakan 

teknik black box. Strategi ini diharapkan dapat 

mempermudah proses pendidikan calon donatur dan 

masyarakat umum tentang anak yatim.. 

Kata Kunci: Website Sistem 

Informasi, Panti Asuhan, 

PHP 

 

PENDAHULUAN  
Perluasan penduduk cukup sulit bagi Indonesia express; perkembangan penduduk ini 

diikuti oleh penurunan pekerjaan, yang menyebabkan kemelaratan; terlepas dari upaya otoritas 

publik untuk memberikan prospek kerja yang tidak memihak, sejauh ini hasil terbesar belum 

diaku (Sari & Sa’roni, 2020). 

 Berdasarkan informasi yang didapat dari Focal Measurements Office yang didistribusikan 

pada tahun 2019, kemiskinan di Indonesia meningkat menjadi 25,14 juta orang dari populasi total 

270 juta, sehingga melahirkan sejumlah besar anak-anak terlantar dan tertindas di Indonesia. 

Karena banyaknya anak-anak muda yang terpinggirkan dan tertindas di Indonesia, pekerjaan 

tempat penampungan adalah dasar. memberikan jabatan untuk mengarahkan, memulihkan, dan 

mendukung anak-anak dalam mempraktikkan hak-hak istimewa mereka (Savitri & Salayanti, 

2020). 

Shelter tersebut merupakan asosiasi bantuan sosial pemerintah yang dituduh memberikan 

bantuan kepada anak-anak terlantar, orang-orang terlantar, dan gelandangan. Shelter menawarkan 

suaka, makanan, dan kebutuhan fisik dan mendalam, seperti jaminan sekolah untuk 
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menumbuhkan anak-anak di rumah sing (Anwar, dkk, 2019). 

Seperti yang ditunjukkan oleh dataset yang disampaikan oleh Open Information Kota 

Bandung, Kota Bandung memiliki 53 shelter pada tahun 2018 (Dataset Panti Asuhan Kota 

Bandung, 2021). 

Panti asuhan Nurul Ilmi merupakan salah satu yayasan sosial berada di kota Bandung 

yang memiliki misi membantu anak meraih cita-cita mereka dalam segala keterbatasan, dhuafa, 

dan yatim piatu untuk mendapatkan kehidupan hingga pendidikan yang layak. Panti asuhan pada 

dasarnya selain memberikan dukungan secara materil juga memberikan dukungan secara moril. 

Pendidikan agama, etika dan ilmu bersosialisasi diberikan oleh panti asuhan agar menjadi pribadi 

yang bertanggung jawab serta mandiri guna menempuh kehidupan dimasa depan. Panti asuhan 

Nurul Ilmi memiliki anak asuh sebanyak 92 anak asuh. 

 Panti asuhan Nurul Ilmi mendapatkan sumber dana yang diperoleh merupakan sebagian 

besar dari sumbangan para donatur, pemerintah dan masyarakat, hal ini menjadi factor penting 

dalam memenuhi kebutuhan anak-anak asuh. Panti asuhan Nurul Ilmi untuk mendapatkan 

bantuan dana dari masyarakat, pengelola panti asuhan selama ini menyebarkan informasi 

menggunakan selembaran dan social media, namun hal tersebut dirasa belum efektif. 

Para dermawan saat ini membutuhkan data yang terbuka dan dapat segera diakses. Sebuah 

situs adalah salah satu yang mungkin bekerja dengan hamburan data ke orang banyak secara 

keseluruhan. Situs adalah halaman situs web yang dibuat oleh individu atau organisasi untuk 

memperkenalkan data tertentu. Selain memperkenalkan konten, sebuah situs dapat digunakan 

untuk menarik pengunjung atau pembaca. Karena berbagai kemampuan situs untuk 

menyampaikan informasi dan menyampaikan ke media, sering digunakan oleh guru, skolastik, 

pebisnis, organisasi, dan instansi (Minarni, dkk, 2016). 

Dengan perancangan sistem informasi ini, diharapkan dapat membantu dalam penyebaran 

informasi panti asuhan Nurul Ilmi melalui media online. mendatangkan donatur-donatur baru 

guna menyokong kelangsungan hidup anak asuh. Sehingga anak-anak panti dapat memiliki masa 

depan yang cerah dan berkembang menjadi harapan baru bagi bangsa dan negara. 

 

METODE PENELITIAN  

Metode Prototype  

Penulis menggunakan model pendekatan SDLC (System Development Life Cycle) dalam 

hubungannya dengan model prototipe untuk mengembangkan sistem aplikasi Sistem Informasi 

Panti Asuhan (Ainun, 2021).  

menyatakan bahwa karena pengguna sering mendefinisikan perangkat lunak secara luas 

tetapi tidak mendefinisikan secara spesifik seperti input, pemrosesan, atau persyaratan output 

secara rinci, salah satu model yang sesuai untuk digunakan adalah model prototipe (paradigma 

prototyping. Gambar berikut menggambarkan teknik prototype (Mubarak dkk, 2019). Metode 

prototype dapat ditunjukan pada gambar berkut : 
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Gambar 1 Metode Prototyping 

Prototyping adalah prosedur yang melibatkan tiga tahap: pengumpulan kebutuhan, desain, 

dan evaluasi. Prosedur-prosedur ini adalah sebagai berikut: 

A. Perlu Kompilasi 

Pengembang dan pengguna menetapkan tujuan menyeluruh dari kriteria yang ditentukan 

sebelumnya dan gambaran umum tentang komponen yang dibutuhkan. 

B. Desain Sistem 

Desain ini berfungsi sebagai dasar untuk pembuatan prototipe, karena ini adalah desain 

cepat yang mencerminkan fitur perangkat lunak yang dibutuhkan. 

C. Evaluasi Prototipe 

Pengguna meninjau prototipe yang dibuat dan menggunakannya untuk membantu 

menjelaskan persyaratan perangkat lunak.. 

Prototipe dibuat untuk lebih memuaskan dan memahami kebutuhan klien; prototipe dapat 

digunakan kembali untuk mempercepat pengembangan perangkat lunak; tidak semua prototipe 

dapat digunakan; prototipe memfasilitasi komunikasi antara pengembang dan klien, memastikan 

bahwa klien menerima sistem yang sesuai dengan deskripsi a (Nursaid dkk, 2020). 

 Analisa Kebutuhan 

A. Analisa Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional merupakan rincian proses apa saja yang disediakan oleh system. 

Adapun rincian dari kebutuhan fungsional dapat dilihar pada table  berikut : 

 

Tabel 1Tabel Kebutuhan Fungsional 

No Spesifikasi Kebutuhan Fungsional 

1 Sistem menampilkan menu login 

2 Sistem menyediakan informasi data anak panti dan 

halaman donasi 

B. Analisa Kebutuhan Non-fungsional 

Spesifikasi kebutuhan non-fungsional adalah spesifikasi menyeluruh yang berkonsentrasi 

pada fitur sistem sebagai batasan layanan sistem. Berkenaan dengan kekhususan kebutuhan non-

fungsional, yaitu : 
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Tabel 2 Tabel Kebutuhan Non-Fungsional 

No Spesifikasi Kebutuhan Non-Fungsional 

1 Sistem berbasis website 

2 Sistem yang dibangun menggunakan Bahasa 

pemrograman PHP 

C. Analisa Kebutuhan Perangkat Keras 

Analisis kebutuhan perangkat keras adalah proses penentuan kebutuhan perangkat keras 

yang direkomendasikan untuk fase pemodelan dan implementasi. Persyaratan perangkat keras 

minimum untuk pengoperasian sistem adalah sebagai berikut : 

Tabel 3 Analisa Kebutuhan Perangkat Keras 

Perangkat Keras Spesifikasi 

Processor Intel core i3 

Ram  2 GB 

HDD 80 GB 

D. Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak 

Analisis persyaratan perangkat lunak adalah metode standar untuk menentukan 

persyaratan perangkat lunak di seluruh fase pemodelan dan implementasi. Spesifikasi perangkat 

lunak berikut diperlukan untuk menjalankan system berikut : 

Tabel 4 Tabel Analisa Kebutuhan Perngkat Lunak 

Perangkat Lunak Spesifikasi 

PHP 5.6.1 

MySql 3.2.1 

Text editor Sublime text 

E. Analisa Kebutuhan Pengguna 

Analisis Kebutuhan pengguna merupakan analisis karakteristik minimum pengguna dalam 

mengoperasikan sistem yang dibangun. Karakteristik minimum dari pengguna dapat dilihat pada 

tabel berikut : 

Tabel 5 Tabel Analisa Kebutuhan Pengguna 

Pengguna Karakteristik 

Umum  1.  mampu mengakses laman website 

2. memahami fungsionalita elemen-elemen dasar 

website 
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Perancangan sistem 

A. Use case diagram 

Berikut merupakan usecase diagram dari program  sistem informasi di panti asuhan Nurul 

Ilmi : 

 
Gambar 2 Use Case Diagram 

 

B. Activity Diagram 

Berikut merupakan activity diagram login dari program  sistem informasi di panti asuhan 

Nurul Ilmi: 

 
Gambar II.3 Activity Diagram 
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C. Sequence Diagram Admin 

Pada sequence diagram menu digambarkan admin memasukan, dan merubah data, seperti 

pada gambar di bawah: 

 
Gambar 4 Sequence Diagram Menu 

D. Sequence Diagram Pengguna 

 Pada sequence diagram berikut pengguna melakukan pengisian form donasi dan 

mengunggah bukti transfer.  

 
Gambar 5 Sequence Diagram Pengguna 
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E. Class Diagram  

Berikut merupakan class diagram dari program sistem informasi di panti asuhan Nurul 

Ilmi: 

+Tambah()

+Edit()

+Hapus()

-id_menu

-judul 

-link 

-urutan

tbl_menu

+Tambah()

+Edit()

+Hapus()

-id_submenu

-id_menu

-judul 

-link

-urutan

tbl_submenu

+Tambah()

+Edit()

+Hapus()

-id_user

-gambar

-username

-password

-status

-level

tbl_user

+Tambah()

+Edit()

+Hapus()

-id_agenda

-judul_agenda

-isi_agenda

-file_agenda

-publish

-tgl_uploadagenda

-id_user

tbl_agenda

+Tambah()

+Edit()

+Hapus()

-id_anak
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-nama

-tempat

-tanggal

-jk

-ayah

-ibu

-status

-alamat

-sekolah

tbl_anak

+Tambah()

+Edit()

+Hapus()

-id_banner

-id_berita

-gambar

-judul_depan

-judul_belakang
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+Tambah()

+Edit ()

+Hapus()
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-publish

-tglupload
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+Edit ()

+Hapus()
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-id_gallery
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-id_tags
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+Tambah()

+Edit()

+Hapus()

-id_halaman

-judul
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tbl_halaman

+Tambah()

+Edit()

+Hapus()
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-nama_kategori

-keterangan

-status_aktif

tgl_kategoriberita
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Gambar 6 Class Diagram Sistem Informasi Panti Asuhan Nurul Ilmi 

2.3 Perancangan antarmuka 

Perancangan antar muka bertujuan untuk menggambarkan tampila antar muka pada 

sistem yang dibangun. Perancangan ini menggambarkan secara garis besar bagai mana interaksi 

setiap komponen di dalam tampilan antarmuka (Mubarak dkk, 2019). Perancangan antaemuka 

sebagai dasar yang digunakan sebagai gambaran suatu proses yang dapat diimplemntasikan 

dalam pembangunan antar muka, 

A. Perancangan Antarmuka Home 

 Pada antarmuka ini digabarkan bagaimana tampilan dari halaman pertama yang 

digunakan oleh pengguna ketika mengakses website sebagai home page , pada antarmuka Home 

dapat di lihat pada gambar berikut: 

 
Gambar 7 Desain Antarmuka Home 
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B. Perancangan Antarmuka Admin 

Rancangan antarmuka admin ditujukan sebagai tempat admin untuk memasukan data-data 

yang diperlukan untuk diterbitkan pada halaman website. 

 
Gambar 8 Desain Antarmuka Admin 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Bagian bab ini akan dibahas mengenai hasil yang didapatkan dalam penelitian dan 

pembahasan sister informasi Panti Asuhan Nurul Ilmi Bandung. Sistem informasi ini donatur 

dapat berdonasi dan mengunggah bukti transfer donasinya. 

Penelitian ini penulis akan mengimplementasikan hasil rancangan sistem informasi web 

Panti yang terdiri sistem user dan sistem admin. Pihak admin dapat mengelola tampilan website, 

sedangkan user dapat melihat segala informasi panti serta dapat mengunggah bukti tranfer donasi. 

Pembuan sistem ini menggunakan software sublime text sebagai editor dengan Bahasa 

pemrograman PHP serta PHP MyAdmin sebagai database (Haryana, 2018). Perancangan sebagai 

berikut: 

3.1 Hasil Perancangan Antarmuka Pengguna 

A. Antarmuka Home 

 
Gambar 8 Home Header 
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Gambar 9 Home Kegiatan Kami 

 
Gambar 10 Home Footer 

B. Antarmuka Donasi 

 
Gambar 11 Donasi 
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Gambar 12 Form Donasi 

 

3.2 Hasil Perancangan Antarmuka Admin 

A. Antarmuka Dashboard 

 
Gambar 13 Dashboard Admin 

B. Antarmuka Data Anak Panti 

 
Gambar 14 Data Anak Panti 

C. Antarmuka Berita 

 
Gambar 15 Berita 
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D. Antarmuka Galeri 

 
Gambar 16 Galeri 

 

3.3. Pengujian Black Box Testing 

 Black box testing akan menguji dengan melakukan pengamatan dari hasil eksekusi 

melalui data uji dan cek fungsional perangkat lunak (Haryana, 2018) 
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KESIMPULAN  

Berikut temuan yang dapat diambil dari analisis dan pengujian yang dilakukan selama 

proses loading aplikasi sistem informasi berbasis website di panti asuhan Nurul Ilmi: 

1. Di panti asuhan Nurul Ilmi telah dikembangkan sistem informasi; sistem tersebut dapat 

dimanfaatkan oleh pengurus lembaga untuk mempermudah penyebaran informasi. 

2.  Sistem yang dikembangkan telah melalui investigasi berulang untuk memastikan bahwa 

sistem tersebut memenuhi tuntutan panti asuhan. 

3. Ciri khas dari sistem ini adalah para donatur dapat memperoleh informasi penting tentang 

anak yatim, jenis kebutuhannya, dan biaya panti asuhan secara transparan.. 

Saran 

 

1. Menambah fitur pembayarn donasi menggunakan media online seperti dompet digital dan 

internet banking tanpa perlu mengirimkan bukti transaksi. 

2. Memperbaiki tampilan agar dapat lebih mudah dan nyaman 

3. Menambahkan fitur yang berbasis android. 
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