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berupa kuesioner, observasi, dan wawancara. Dari
penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan

Keywords: Media, bahwa berdasarkan uji validitas kelayakan media,
Pembelajaran, Pendidikan, sebagian besar dinyatakan layak. Hal ini
Sparkol VideoScribe menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis
Sparkol Videoscribe ini sangat layak digunakan
sebagai media pembelajaran. Kemudian

berdasarkan hasil dari penyebaran angket kepada
siswa, didapatkan hasil sejumlah dua ratus delapan
puluh sembilsn jawaban YA dan tiga puluh satu
jawaban TIDAK. Hal itu menunjukkan bahwa media
pembelajaran  Sparkol VideoScribe ini sangat
menarik  untuk  digunakan  sebagai  media
pembelajaran.

PENDAHULUAN

Pembelajaran merupakan suatu kegiatan yang kompleks. Dalam pembelajaran tidak hanya
menyampaikan pesan atau materi melainkan aktifitas yang menuntut guru dan siswa untuk
melakukan. .

Menurut (Trianto, 2010) Pembelajaran sebagai sistem dengan aspek kegiatan yang kompleks,
dalam kegiatan pembelajaran membutuhkan perangkat-perangkat tertentu untuk mendukung
sebuah pembelajaran yang baik dan berkualitas didukung dengan kecocokan antara metode
atau model dan materi pembelajaran. Metode atau model
yang tepat dapat membuat peserta didik termotivasi untuk belajar dan dapat mengoptimalkan
hasil belajar yang diperoleh peserta didik.

Menurut (Kenwa, 2020) guru harus
dapat menciptakan pembelajaran sebaik mungkin menggunakan berbagai perangkat pendukung u
ntuk menunjang keberhasilan pembelajaran

Menurut (Fiantika, 2017) gaya belajar siswa ada auditori dan kinestetik maka dari itu
diperlukan suatu media untuk menunjang pembelajaran salah satunya berupa video ini.

hasil belajar yang baik maka pada pembelajaran membutuhkan suatu perangkat pendukung
salah satunya yaitu media.

Media dalam pembelajaran memudahkan para guru dan siswa untuk melakukan kegiatan
belajar mengajar. Media berperan penting pada suatu pembelajaran, apalagi negara indonesia
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saat ini sedang menghadapi pandemi virus korona, yang mengharuskan para siswa dan guru
untuk work from home . dengan begitu kegiatan belajar mengajar di arahkan ke online atau
dalam jaringan(daring). Menurut (joko kuswanto, 2018) Dengan menggunakan media dapat
meningkatkan prestasi dan motivasi belajar siswa. Media pembelajaran akan membuat proses
pembelajaran lebih asik dan menarik , misalnya dari segi tampilan yang dikombinasikan dengan
beberapa gambar, ataupun animasi.

Salah satu media pembelajaran berbasis aplikasi digital yang memungkinkan untuk
digunakan pada kondisi saat ini yaitu Videoscribe, pada media pembelajaran berbasis aplikasi
digital Videoscribe ini di dalamnya terdapat beberapa fitur, yang mana pada fitur tersebut kita
dapat memasukkan gambar, suara, video, dan lain-lain yang berhubungan dengan materi
pembelajaran. Menurut (Dhita Seftianal), 2021)Media pembelajaran ini dapat memberikan
kesan baik pada peserta didik karena selain menyenangkan peserta didik juga akan memahami
materi atau soal-soal yang ada pada media pembelajaran Videoscribe ini.

Cara mengakses media pembelajaran berbasis Videoscribe ini yaitu masuk pada aplikasi
Videoscribe dan login mengggunakan username dan password yang telah dibuat sebelumnya.
Media ini sangat cocok digunakan pada masa pandemi saat ini karena dapat merefresh fikiran
peserta didik dengan adanya media pembelajaran yang diselingi dengan gambar, suara dan
video, pada media pembelajaran ini siswa menyimak animasi berjalan pada video yang telah
disajikan guru. Animasi yang berjalan tersebut memuat materi yang akan dipelajari.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan di atas, makan peneliti melakukan
penelitian dengan judul “ Tutorial Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Sparkol
Videoscribe”.

METODE PENELITIAN

Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif yang mana penelitian ini
lebih berdasarkan penghayatan yaaitu dengan cara menikmati dan memahami video yang
disajikanz oleh guru Ketika pembelajaran berlangsung.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil
Penelitian media videoscribe ini berhasilkan prosedur atau tutorial pembuatan media
videoscribe yaitu:
1. Cara menggunakan sparkol videoscribe
a. Pastikan sudah mengunduh aplikasi Videoscribe dan menginstallnya di laptop ataupun
PC masing-masing
b. Lalu buka aplikasinya
c. Untuk masuk pada halaman selanjutnya klik login. Masukkan email dan password,
apabila belum terdaftar bisa daftar terlebih dahulu.
d. Setelah itu klik pada bagian “create a new scribe”.
e. Lalu, untuk memasukkan gambar klik icon “picture” yang terletak berada dibawah
kanan.
f.  Untuk memasukkan teks klik icon “Tt” yang berada di bawah kanan terletak disebelah
icon “picture”.
Untuk memasukkan suara bisa klik icon notasi yang terletak di atas kanan
Untuk merekam suara bisa klik icon “recorder” yang terletak diatas kanan yang berada
diatas kanan icon notasi
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I.  Untuk melihat/pratinjau pengguna bisa klik icon “play” yang terletak diatas kanan yang
berada dikanan icon recorder

J. Untuk menyimpan file pada perangkat klik icon share

k. Untuk menyimpan file agar bisa digunakan atau diedit lagi klik icon brankas yang
terletak diatas Kiri.

2. Cara Membuat Materi Hubungan Simbol Dengan Makna Sila Pancasila
a. Untuk bisa membuat materi pada aplikasi sparkol, pengguna diharuskan login
menggunakan email dan password yang sudah terdaftar.
Setelah itu klik pada bagian “create a new scribe”.
Memasukkan gambar bendera dengan klik icon “picture”
Memasukkan gambar lambang sila-sila pancasila.
Untuk memasukkan tulisan klik icon “Tt”
Lalu masukkan teks yang dibutuhkan pada gambar tersebut, atur dengan font dan warna
yang diinginkan lalu klik tanda ceklis dibawah kanan pojok tersebut.
g. Masukkan satu persatu gambar yang dibutuhkan, atur tata letak gambar sesuai dengan
yang diinginkan.
h. Jika ingin memasukkan lagu didalam video juga bisa dengan klik icon notasi yang
berada di kanan atas.
I. Sekiranya sudah selesai pembuatan, bisa disimpan.

Berdasarkan penjelasan yang sudah dipaparkan tentu saja aplikasi videoscribe ini sangat
mudah digunakan kapanpun dan dimanapun peserta didik berada. Pada saat ini terjadi pandemic
covid-19 yang salah satunya berdampak pada satuan Pendidikan yang mengharuskan menerapkan
kegiatan belajar dari rumah (BDR) melalui metode pembelajaran jarak jauh (PJJ daring)
menggunakan e-learning pembelajaran yang saat ini dilakukan secara langsung diluar jarungan
(luring) beralih menjadi pembelajaran online atau dalam jaringan (daring).

-~ ® o0 o

Pembahasan

Berdasarkan hasil penelitian ini tentang tutorial pembuatan media pembelajaran berbasis
Sparkol Videoscribe. Peneliti mengangkat tentang media pembelajaran yang berbasis Sparkol
Videoscribe untuk menyegarkan suasana kelas yang tadinya membosankan menjadi lebih
menyenangkan berdasarkan hasil penilitian media Sparkol Videoscribe bahasannya penelitian ini
dapat membangun efektifitas pembelajaran saat dikelas.

Bagi Pendidik, media yang digunakan oleh pendidik guna melengkapi keterbatasan media
sebaiknya dibuat menarik dengan berbasis teknologi sehingga peserta didik dapat aktif dan
pembelajaran tidak membosankan. Penggunaan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe
ini dapat digunakan pada Sekolah Dasar.

Bagi Peneliti, untuk pembuatan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe Pada
Sekolah Dasar terdapat beberapa kendala atau kesulitan yang mungkin bisa menjadi perbaikan
bagi peneliti selanjutnya.

Bagi peserta didik, diharapkan selama mengikuti proses pembelajaran sebaiknya lebih
aktif dengan adanya media media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe ini.

Kelebihan pada aplikasi sparkol videoscribe ini siswa lebih senang dan mood karena
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terdapat gambar animasi yang menarik serta tidak membosankan.

Kekurangan aplikasi sparkol videoscribe ini yaitu hanya bisa digunakan oleh guru tanpa
bisa dishare dengan siswa, tidak seperti menggunakan PPT. selain Ketika menyimpan videonya
juga lama.

KESIMPULAN
Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan mengenai tutorial pembuatan media
pembelajaran berbasis sparkol videoscribe pada Sekolah Dasar didapatkan kesimpulan sebagai
berikut:

Berdasarkan hasil uji pada penelitian ini bahwasannya cukup efektif apabila di gunakan
pada saat pembelajaran online daring atau luring, tujuan dalam penelitian ini untuk mengetahui
bagaimana cara atau tutorial dalam pembuatan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe
pada Sekolah Dasar.

Saran
Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti menyarankan dari hasil penelitian
pengembangan media pembelajaran berbasis Sparkol Videoscribe maka dapat diberikan sebagai
berikut :
1. Guru diharapkan memiliki kemampuan dan pengetahuan tentang aplikasi sparkol videoscribe
2. Murid diharapkan mampu memahami video yang disajikan oleh guru pada media
pembelajaran berbasis sparkol videoscribe.
3. Sekolah diharapkan menyediakan fasilitas yang memadai guna menunjang media
pembelajaran berbasis sparkol videoscribe.
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