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Abstract:. Desain grafis adalah bidang yang
penuh dengan tantangan kreatif dan artistik.
Desainer grafis memecahkan masalah komunikasi
yang ditugaskan kepadanya dan melahirkan
rancangan yang menggugah, menyentak,
membujuk, mengganggu atau memaksa pemirsanya
menangkap gagasan tertentu yang bisa
membangkitkan emosi, pekerjaan pekerjaan dengan
memanfaatkan desain grafis sangat besar
peluangnya untuk dimanfaatkan oleh warga, Dalam
dunia kerja sekarang jika sumber daya manusia
tidak memiliki kemampuan atau skil tambahan maka
akan sulit bersaing dalam memperoleh kerja.
Melalui pengenalan ini para warga juga diharapkan
dapat mengenal tools- tools yang ada pada aplikasi
photoshop. Dengan pengenalan Photoshop ini
diharapkan dapat memberikan wawasan serta
pengetahuan baru kepada warga kampung bremi
tentang pembuatan desain grafis sebagai salah satu
peluang usaha.
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PENDAHULUAN
Berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi pada suatu bangsa tentu tidak terlepas

dari keberhasilan proses pembelajaran di lembaga-lembaga serta institusi- institusi pendidikan
tinggi di negara maupun swasta. Tahapan proses perubahan diharapkan mampu membawa
bangsa ke arah kemajuan peradaban yang lebih tinggi dan meresap secara utuh sebagai jati
diri bangsa tersebut. Tingkat dari penguasaan ilmu dan teknologi merupakan bukti nyata
keberhasilan pengembangan dan pembangunan. Peningkatan penguasaan ilmu dan teknologi
tidak hanya dilakukan pada pendidikan formal, namun juga dapat dilakukan pada pendidikan
non formal (Zaman et al. 2020).

Di dunia yang semakin saling terhubung dan digerakkan oleh teknologi(Haniko et al. 2023),
Perkembangan teknologi informasi khususnya dibidang desain grafis sangat bermanfaat bagi
kemajuan dunia pendidikan. Desain grafis dapat memberikan keterampilan dalam
berkomunikasi secara visual melalui media teks atau gambar untuk menyampaikan
informasi atau pesan dengan menggunakan software desain grafis. Keterampilan desain grafis

mailto:sofyanarifin018@gmail.com
mailto:nurasia93@gmail.com
mailto:Mardewi0004@gmail.com
mailto:khaidil21@gmail.com
mailto:nomenzenway@gamil.com
mailto:dorkaspasirputih@gamil.com


JOONG-KI : Jurnal Pengabdian Masyarakat
Vol.2, No.3, 2023

……………………………………………………………………………………………………………………………………..
ISSN : 2828-5700 (online)

763

sangat dibutuhkan dalam berbagai bidang usaha, seperti percetakan, advertising, multimedia,
fashion, dan industri – industri kreatif lainnya(Wirawan dan Darmawiguna, 2014).

Pelatihan adalah suatu proses pembelajaran yang memperbanyak praktek dibandingkan
teori yang dilakukan pelatih secara mendiri ataupun berkelompok untuk meningkatkan
kemampuan dari individu ataupun kelompok. Tujuan dari pelatihan adalah individu
maupun kelompok yang dilatih mempunyai penguasaan ketrampilan yang dapat dikuasai. Jenis
pelatihan ada pelatihan wacana, ketrampilan, dan soft skill. Sedangkan ciri pelatihan antara lain
terdapatnya suatu proses untuk meningkatkan ketrampilan yang dimiliki, materi yang
disampaikan merupakan ketrampilan tertentu yang diperlukan, pelatihan dalam jangka waktu
tertentu, dan proses pelatihannya dilakukan dengan mempelajari dan mempraktekkan
sehingga menjadi kebiasaan(Arumi and Burhanuddin 2018).

Desain grafis adalah bidang yang penuh dengan tantangan kreatif dan artistik. Desainer
grafis memecahkan masalah komunikasi yang ditugaskan kepadanya dan melahirkan
rancangan yang menggugah, menyentak, membujuk, mengganggu atau memaksa pemirsanya
menangkap gagasan tertentu yang bisa membangkitkan emosi, logika atau keinginan tertentu.
Pada umumnya, desainer grafis banyak memanfaatkan gambar, foto, simbol dan berbagai bentuk
bahasa serta elemen visual. Bentuk komunikasi visual tersebut sering dilengkapi dengan adanya
huruf(Panji Agustino, Jepriana, and Ferdi Eka Putra 2020).

Adobe Photoshop, atau biasa disebut Photoshop, adalah perangkat lunak editor citra
buatan Adobe Systems yang dikhususkan untuk pengeditan foto/ gambar dan pembuatan
efek. Photoshop adalah perangkat lunak edit foto dan desain yang sangat hebat dengan banyak
hal yang bisa dilakukan, termasuk banyak alat yang kadang-kadang tampak luar biasa. Tapi
Photoshop bukan hanya untuk para profesional. Dengan sedikit bantuan, kita dapat dengan
mudah mengajarkan bagaimanas menggunakannya untuk menciptakan grafis yang menarik
dan indah. merupakan salah satu media yang digunakan untuk dapat menyampaikan informasi.
Brosur adalah dokumen kertas yang biasanya sering dimanfaatkan sebagai media iklan atau
promosi , menurut kamus besar Bahasa Indonesia (KKBI), brosur bahan informasi tertulis
mengenai suatu masalah yang disusun secara bersistem. System tersebut berupa cetakan , yang
hanya terdiri atas beberapa halaman yang bisa di lipat tanpa dijilid. menyebut bahwa brosur
adalah alat komunikasi standar yang memberi informasi tentang destinasi dengan
mengubah potensi wisata menjadi ‘penjualan’(Muntari, Aisah, and Rahmadaynti 2023).

METODE
Metode yang digunakan untuk mencapai tujuan dan target yang diharapkan adalah dengan

Ceramah, Tanya Jawab dan Praktek. Materi yang diberikan yaitu Penggunaan aplikasi
Photoshop mulai dari membuat logo, editing photo, poster, dan banner yang menarik serta
mengembangkan bakat yang ada dalam bidang desain grafis.Tahapan pelaksanaan kegiatan ini
dapat digambarkan dengan langkah-langkah sebagai berikut :
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Gambar 1. Tahapan Pelaksanaan Kegiatan

Sasaran pada pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah warga
kampung Bremi Manokwari Utara. Untuk kepentingan layanan pengabdian dan ketersediaan
sarana dan prasarana maka peserta pelatihan terdiri 17 Warga kampung Bremi.

Dalam melakukan kegiatan kepada masyarakat diperlukan persiapan dan perencanaan yang
matang sehingga kegiatan tersebut dapat terlaksana sesuai dengan yang diharapkan, persiapan
dan perencanaan yang dilakukan adalah sebagai berikut :
1. Persiapan melakukan koordinasi dengan kepala pusat penelitian dan pengabdian kepada

masyarakat STMIK Kreatindo Manokwari untuk mendapatkan persetujuan pelaksanaan
kegiatan dan mengirimkan surat permohonan/koordinasi langsung kepada pihak desa
kampung bremi Manokwari Utara untuk melaksanakan kegiatan pengabdian kepada
masyarakat kemudian menjadwalkan kegiatan pengabdian kepada masyarakat sesuai
dengan waktu dan jumlah peserta yang telah disepakati.

2. Pembukaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat dilakukan oleh kepala LPPM
STMIK Kreatindo Manokwari dan Kepala Desa Kampung Bremi.

3. Materi atau prktektek dilakukan secara tatap muka antara pemateri dan warga yang
mengikuti pelatihan.

4. Tahap evalusi ini dilakukan untuk mengatehai tingkat keberhasilan warga kampung bremi
memahami materi yang diberikan.

5. Dan tahap akhir yaitu penutupan dilakukan oleh kepala LLPM STMIK Kreatindo
Manokwari dan pesertapelatihan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelaksanaan pelatihan yang dilakukan dengan cara tatap muka antara pemateri dan warga
kampung bremi melalui tahapan pertama yaitu memberikan dasar Pengenalan dasar photoshop.
warga diberikan wawasan terkait software Adobe Photoshop. Adobe Photoshop atau yang biasa
dikenal dengan Photoshop adalah software pengedit gambar buatan Adobe Systems yang
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mengkhususkan diri pada pengeditan gambar atau image. Photoshop digunakan untuk pengeditan
foto atau gambar dan pembuatan efek. Photoshop banyak digunakan oleh fotografer digital
dan perusahaan periklanan, sehingga dianggap sebagai pemimpin pasar dalam perangkat lunak
pengolah gambar atau foto.Bersama dengan Adobe Acrobat, Photoshop juga merupakan produk
produksi terbaik dari Adobe Systems.

Selanjutnya pemaparan tools umum yang sering digunakan dalam mengedit foto serta
Praktek editing foto yang sering menjadi peluang untuk usaha di kalangan siswa. Photoshop juga
memiliki banyak sekali opsi dan peralatan yang mampu memberikan efek spesial pada
gambar.Ada 2 metode yang biasanya editor foto melakukan editing. Pertama dengan melakukan
editing secara keseluruhan, dan yang kedua dengan metode sebagian. Pada photoshop terdapat
beberapa tools seperti selection tools, Layer tools dan filter tools. Berdasarkan wawancara, tanya
jawab dan pengamatan langsung selama kegiatan Pelatihan Desain Grafis Dengan
Pemanfaatan Software Photoshop Sebagai Peluang Usaha ini berlangsung yaitu memberikan
hasil sebagai berikut:

a. Tumbuhnya minat atau keinginan dari para warga untuk bisa memiliki kemampuan atau skil
tambahan yang dapat diaplikasikan dalam dunia kerja kelak.

b. Meningkatnya pengetahuan siswa/i tentang cara-cara membuat desain dengan bantuan
Software Adobe Photoshop CS 6.

c. Menjadikan Software Adobe Photoshop CS 6 sebagai peluang dasar siswa dalam
berwirausaha.

Beberapa faktor yang mendukung terlaksananya kegiatan Pelatihan Desain Grafis
Dengan Pemanfaatan Software Photoshop Sebagai Peluang Usaha ini adalah besarnya minat dan
antusiasme peserta selama kegiatan, sehingga kegiatan berlangsung dengan lancar dan efektif.
Sedangkan faktor penghambatnya adalah keterbatasan waktu pelatihan serta keterbatasan
perangkat komputer yang dimiliki oleh warga kampung bremi untuk mengulang materi yang
diberikan pada saat pelatihan berlangsung(Dewi and Verina 2021).

Gambar 2. Kegiatan Pelatihan Desain Grafis
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KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dan evaluasi kegiatan pelatihan kepada masyarakat dapat dismpulkan
beberapa hal sebagai berikut:

1. Setelah melakukan kegiatan pelatihan maka minat atau kemauan warga kampung bremi
untuk menambah skill pribadi masing-masing peserta.

2. Meningkatnya antusias warga kampung bremin untuk belajar tentang aplikasi photoshop
sehingga dapat menambah wawasan tentang ilmu editing.

3. Warga kampung bremi tertarik untuk mempersiapkan diri masing-masing untuk
membekali kemampuan dalam mendesain dengan menggukan software photosop.

4. Warga kampung bremi mengetahui peluang-peluang bisnis atau usaha dalam penggunaan
aplikasi editing dalam hal ini software photoshop.
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